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Vous venez cTacquerir Sega Rally 2 , felicitations ! Ce logiciel est exclusivement ccn$i 
pour la console de jeux Dreamcast II est recommande de lire les instructions du 
present manuel avant de commencer a jouer 
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FICHIER5 DE SAUVEGARDE 


Ce jeu necessity une carte me moire pour la sauvegarpe dies partjes. 
La carle mem os re Visual Memory (VM) est vendue separement 


A la fin d une partie 

Selectionnez SAVE&LOAD GAME (SAUVEGAHDE ET CHARGEMENT D'UNE PARTIE) a partir 
du menu Mode Select (Selection du mode) afin de sauvegarder votre partie Vous pouvez 
egalement sauvegarder votre partie a la fin de cheque course a partir du menu Result i,Result, it r 
Ce ieu ne fait pas de sauvegarde automatique. Si I’alimentation est coupe© avant la sauvegarde. 
vous perdrez les fichters de ta partie 


Pour continuer tine parti© enregistree 

Insbrez une carte mdmoire dans la manette avant d'allumer la console Dreamcasl (Les fichiers seront 
automatiquement charges a partir de la carte mgmoire Visual Memory). Si vous irtserez la carle 
m emoir© apres avoir recommence a jouer, vous nsquez de perdre A la ibis la partie en cours et les 
fichiers deja sauvegardes. 



MANETTE DREAMCAST 


VOLANT 


Insorez ta carte memoire Visual Memory 
dans f© port d'extcnsion 1 d© la manette. 


Vous pouvez egalement utilizer la 
carte Visual Memory avec le volant. 


CONTENU DE LA M0MBRE OE BLOCS ATTENTION 

SAUVEGARDE MEMOlflES Lots d© !a MUvegaitte, vous ne devez farnats etemdre 

Fichior Installation cju jeu . , .SI la console, ni d^cannecter la marietta- Dreamcast. le 

(enrogistrement + options) : volant ou la carte Visual Memory. Vous risque 

Viamnner renregistieroeni _;. 20 tf^ndommagw its fichiers sauveg&rdSa Vbus ne 

Rchier Replay flfichier par Replay) ..66 Maximum pouvez pas sauvegarder le tictver dune partie dans ia 
Fichiei parametres Ou vdftcuto carle Visual Memory si cette demteie content dej* un 

(jusqu’A 20 vetucutes) ... .17 ac,ri 
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COMM ANDES 

A Sega Rally 2 comports un mode solo et un mode deux joueurs 
a Branchez une manette a un port de la console avant de rallumer. 

A Vous pouvez modifier ta configuration des boutons. (Vbtr Options p.38). Los configurations 
presentees aux pages 32 et 33 correspondent au Type A, 

A Vous pouvez egalement rpgler les commandes analogies. (Voir Calibrage p.38} 

MANETTE DREAMCAST 



Slick anaiogique 

** : Direction (Prise analogpQue) 

: Mode Select (Selection du mode) 


Croix multidirectlonnelle 

: Direction 

: Mode Select 
(Selection du mode) 


Bouton analoglque D. 

Frein {Prise analogique) 

Bouton analogiqoe G 

Apcdlifttaur {Prise anatogiquej 


Vibration Pack 


Carte memoirs 

(Unite Visual Memory - vendue separemanti 

Bouton O : Retrograder 

Bouton ft Changer tfangte de wue 

Bouton © : Erem a main 

Mode Select: Cancel (Setectton du mode 

Ann uter} 

Bouton 0 : Men ter jeg vitesses 

Mode Select: Enter (Setecttcm du mode . 

Enirer) 

Bouton Start StarVPause 

Sega Rally 2 est compatible 
avec le Vibration Pack 
(vendu sdparement). Inserez 
ie Vibration Pack dans le port 
d'extension 2 de la manette 
Dreamcast. 


A Me touchez jamais le stick analogique, les boutons analogiques D et G t ni le volant Jorsque 
vous allumez la console Dreamcast Vous risquez dintefronnpre I'initialisation de ia manette et 
d’cccasionner ainsi des dysfonctionnements. 

A Si vous touchez accidentellement les commandes analogiques tout en allumant la console, 
eteignez-la et rallumez-Ja tout de suite, sans toucher la console Dreamcast rri le volant. 









/ous pouvez, a tout moment en cours tie partie. revemr a I'^cran o'accueil en appuyant 
stmultanemerrt suf les boutons ©. © 0 0 et sur le bouton Start de la console Dreamcast. Vous 
pouvez aussi appuyer sur tes boutons © et © en mems temps quo le bouton Start du volant. 


VOLANT (Vendu separement) 



Bouton analogique G : Frein 

> Prise anaiogequie f 


Bouton analog i que D 

Aceeierateur 
(Prise analogique) 


Bouton + (Plus): Men ter las vjtesses 
Mode Select: £> (Selection du mode : -Oj 


Bouton - (Molns): ftetrograder 
Mode Select: \> {Selection du 
mode: -O j 


Carte memo ire 

(Unite Visual Memory- Vendue 
s£parement) 


Bouton © : Gnangar d'angte 
de vue *+ 

Mode Select; Cancel 
i Selection du mode : annuter) 


Bouton © : Frem a mam 
{Selection ou mode : Entree) 


Volant - 

Pnse anatogrtfue) 

Mode Select: OO Election 
du mode: OO i 


Bouton Start: Start'Pause 


A Utilised le volant si vous souhaitez effectuer des manoeuvres de precision. 
Le volant Dreamcast n est pas compatible avec le Vibration Pack. 
















POUR COMMENCER 

Une fois allumee, la console Dreamcast commence par verifier et telecharger les fichiers du jeu ft 
parti r de I'unite Visual Memory, Oes que I'ftcran daccueil s’affiche, appuyez sur le bouton Start 
pour afficher le Mode Select menu (Mode Selection du menu). Selection nez un mode ft I'aide du 
stick analogique o u de la croix multldireetionnelfe et appuyez sur le bouton Start ou le bouton © 
pour valider 

ARCADE...p.36 SAUVEGARDE ET CHARGEMENT 

CHAMPIONNAT 10 AMS .p.36 DE LA PARTIE . pA2 

CQNTRE LA MONTRE .- .p.36 ENREGtSTREMENTS.. . ,p.4< : 

COURSE A DEUX JOUEURS_p.37 PARAMETRES DU VEHICULE . .p.43 

OPTIONS . p.38 PRESENTATION DU VEHICULE . p.44 




COURSE SELECT MENU 

(MENU DE SELECTION DU CIRCUIT) (AP,TA,2P) 

Selectionnez un circuit a I'aide du stick analogique ou de la croix 
mu Indirection nolle et appuyez sur le bouton Start ou le bouton © 
pour valider. 
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CAR/TRANSMISSION SELECT MENU (MENU 
SELECTION DE LA TRANSMISSION / VEHICULE) (ALL) 

Selectionnez un vehicule et un type de transmission (manuelle ou 
automatique) - le nombre de vitesses varie en fonction du type de 
vehicule. Fastes votre selection ft I'aide du stick analogique ou de la 
croix multldirectionnelle et appuyez sur !e bouton Start ou le bouton © 
pour valfder, En mode Time Attack (Contre la montre), le menu Car 
settings (Parametres du vehicule) apparait aprfts le menu 
Transmission select (Selection de la transmission). 

Legends : AP : Practice (Entrainement) (Arcade), 10YC : 10 year 
Championship (Championnat 10 ans^TA :Time Attack (Centre la 
montre), 2P : 2 player Battle (Mode deux joueurs), ALL : All 
modes (Tous les modes). 
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ECRAN D’ENTREE DE NOM (all) 

Entrez votne nom de course (Sept lettres maximum). Ce norn 
apparaitra sur !'6cran de la course pendant le jeu (Excepte en 
mode Time Attack) (Centre la montre) 


Stick analog! que/croix mu It id i rectio n nel le : selactionner une 
lettre. Bouton 0 : retourner b I’^cran precedent/Annuler la 
selection de la lettre. Bouton © : selectionner une lettre Bouton 
Start : selectionner END (FIN), enirer END (FIN) pour confirmer 
le nom entrO, :.v 


4Z? mr> ,^| -1 


’■Ki* l fcC" ST »» 



En mode Time Attack (ConHe la montre), l'£cran d'entree de nom apparalt a la fin de la course. 


MENU DE SELECTION DE LA PARTI E 



(TA, 2P) 

Seiectionnez le circuit (SS = Special Stage) 
(Etape Specials) que vous souhaitez 
parcourir ainsi que le nombre d'btapes, 
Utilssez le stick analogique ou la croix 
multi direct! on ne lie et appuyez sur le bouton 
Start ou sur le bouton © pour valider. Dans 
une partie a deux joueurs, la fenetre Slower 
car boost (Optimisation du vehicule le plus 
lent) apparait apres avoir seiectionne le 
nombre de tours. 


A Sur le circuit addfts&nnel (SUPER SS), la tenetro Slower car boost (Optimisation du vShicule le plus lent) 
n’apparaft pas. 


ECRAN D’INFORMATIONS ROUTIERES (10YC) 

Get ecran affiche le circuit et les conditions routieres. Effectuez la 
selection a I'aide du stick analogique ou de la croix 
multldirectlonnelte et appuyez sur le bouton Start ou le bouton © 
pour valider. 



START RALLY (COMMENCER LE RALLYE) 

CAR SETTINGS (PARAMETRES DU VEHICULE) 


Commencer la course 

Afficher les parametres du vehicule. 

Voir p.43 









GAME MODE (MODE DU JEU) 

ARCADE 

Selection nez te mode CHAMPIONSHIP (CHAMPION NAT) ou PRACTICE 
(ENTRAINEMENT). 

CHAMPIONSHIP (CHAMPIONNAT) (Regie : TIME LIMIT) (TEMPS LIMITE) 

MesureZ'VOUS & 15 adversaires controls par ordinateurs. Vous devez terminer 
chaque circuit avant que ie temps soit 6puis6. (Si vous 3chouez, vous aurez 
perdu la partre.) Le credit de temps peut §tne augments en passant divers 
repenes le long du circuit. Le temps restant en fin de 1'etape est addition^ au compteur de 1’etape 
suivante. 



PRACTICE (ENTRAINEMENT) (Regie :TIME LIMIT) (TEMPS LIMITE) (Variable : CIRCUIT) 

S6lectionnez Tun des quatre circuits et fates une course centre un vehicule contr&le par ordinateur. Vous 
devez finir avant que ie temps restant soit 6puis& 


10 YEAR CHAMPIONSHIP (CHAMPIONNAT 10 ANS) 

Inscrivez-vous k un championnat qui dure 10 ans, Commencez par la 
premiere annee, SI vous termanez le dernier circuit de chaque an nee, vous 
passez a I’ann&e suivante. Alt cours de la meme annee, vous 
expohmenterez des conditions meteorotogiques variables et courrez a 
divers h ora ires (matin, aprfes-midf, soiree, nuit). Si vous arrivez en 
premiere position quelle que sort l : annee, vous pourrez choisir un autre 
type de vehicule. 

Regie TIME LIMIT (TEMPS LIMITE) Variable : AT/MT 
Options; CAR SETTINGS (PARAMETRES DU VEHICULE) 



TIME ATTACK {CONTRE LA MONTRE) 

IS s f agit d'une course contre la montre. Vous pouvez courir sur las 16 circuits 
qui apparaissent dans le 10 year Championship (Championnat 10 ans). Les 
v^hicuies acquis lors du 10 year Championship (Championnat 10 ans) et les 
vehicles personnalises peuvent etre utilises en mode Time Attack (Contre 
la montre). Toutes les courses seront effeetuees dans d© bonnes conditions 
ctimatiques. 



Variable : CIRCUIT (SS), 3 LAPS (3 TOURS), FREE RUN (CONDUITE LIBRE), AT/MT 
Options: CAR SETTINGS (PARAMETRES DU VEHICULE), GHOST CAR (VEHICULE FANTOME) 















2 PLAYER BATTLE (MODE DEUX JOUEURS) 

Deux joueurs s’affrontent sur un ecran divise en deux horizontals men L 
Utilises les vehicules an mode 10 year Championship (Championnat 10 
ans), 

Variable : CIRCUIT (SS), 3 LAPS/5 LAPS (3 TOUHS/5 TOURS), AT/MT 
Options :TIMELAG (DECALAGE), SLOWER CAR BOOST (OPTIMATfON 
DU VEHICULE LENT) 


Variables & Options 


CIRCUIT 
CIRCUIT (SS> 


3 LAPS/ 5 LAPS 
(3 TOURS/5 TOURS) 
FREE RUN 
(CONDUITE LIBRE) 


TIM EL AG 

(DIFFERENCE DE TEMPS) 


AT/MT 


SLOWER 
(OPTIMISA. >vn 
VEHICULE LENT) 

CAR SETTINGS 
(PARAMETRES DU 
VEHICULE) 

GHOST CAR 
(VEHICULE FANTOME) 


VEHICULE FANTOME 


Selectionner le circuit " _= ~' 

S^lectionn 
specials) (SS) r Voir 
Selectionner une course de 3 ou 5 
tours. 

Passer un temps illimite sur retape de 
votre choix. Pour sortir, mettez-vous sur 
selectionnez EXIT (QUITTER) 

Tiier vGhicule qui passe la ligne d'arrivee enclenche le 
vll . Kh eur, Si la deuxteme voiture ne met pas la gomme, la partie es! 
terminee ! 

-tionner une transmission manuelie ou automatique. Selon le 
vehicule, vous pouvez selectionner de 4 a 7 transmissions de vitesse. 
Selectionner ce panametre pour 'booster" le vehicule le plus lent. 


Person naliser votre vehicule. Voir p.43. 


Pour vous mesurer a I'image d'une voiture qui se deplace a la vitesse 
maximale enregistree dans ie fichier Replay (Voir p.40), Sortez par le 
menu Pause. d6sac<ivez dans Options. Voir p. 38. 


















□PTI01X15 


Selectionnez OPTIONS a partir du menu Mode Select (Selection du mode) afm cfafflcher te menu Options 


A Selectionnez DEFAULT 
(DEFAUT) afin de restaurer les 
paramdtres originaux. 



GAME SETTINGS (PARAMETRES DU JEU) 


SPEED (VITESSE) 

DEFAULT VIEW 
(VUE PAR DEFAUT) 
DIFFICULTY (DIFFICULTE) 

TIME COMPARE 

(COM PAR A ISON DE TEMPS) 

CO-DRIVER 

(COPtLOTE) 

GHOST CAR 
(VEHICULE FANTOME) 


Affscher fa Vitesse en Km/h ou en MPH (ALL) 

Changer Tangle de vue par d^faut de la camera (ALL) 

Ajuster Je lamps supplemental ra au cempteur apres avoir passd la 
ligne d : arrivee (AC) 

Selectionner ce parametre afin d'afficher les differences de temps. 
(AC, 10YC.TA) 

Sefeetionner une voix d'homme ou de femme pour le copilots (AC, 
10YC, TA) Activez ou desactivez las icdnes de route (2P) 

Aciiver ou desactiver le vdhicule fantdme (TA) 


DEVICE SETTINGS (REGLAGE DES PERIPHERIQUES) 

TYPE A-C/MODIFIER S^lecfionner trds affectations differentes pour les boutoris de la manette a Taide 

du stick analogique ou de la croix multidireclicinneile. Selection ner EDIT 
(MODIFIER) afin de chofslr vos propres paramqtres 
CALIBRATION Ftegler les Commandes analog iques. S£lectionner la touche 

(CAL IB Ft AGE) analogique que vous souhaitez modifier £ Taide du stick analogique ou de la 

croix multidireclionnelte, Appuyer sur le bouton © ptour valider le parametre el le 
bouton © pour afficher la quantity maximale. 


SOUND SETTINGS (REGLAGE DU SON) 

S^tecfiornez un son mono ou stor4o. R6glez le volume de la musfque de fond (BGW), des effets sorvores (SE) et 
de$ dchantillons de voix (VOICE). Silecfionnez la musique de fond pour chaque dtope. 

A Lea para metres sonores ne peuvent pas iira s-auvegardes, 

Legende : AP : practice (Entramement) (Arcade), 10YC : 10 year Championship (Champkmnat 10 ans),TA : 
time Attack (Centre la montre), 2P : 2 player Battle (Mode deux joueurs), ALL : all modes (Tous les modes). 


3B 







ANGLE DE VUE 


entre un angle de vue Conducteur ou un angle de vue Arriere du vdhicule. 


Temps total 

Temps au tour: temps du tour en cours 
tr/min du moteur 
vitesse en cours 
vitesse : rapport en cours 
Temps restant 
Position : position actuelle 
Trois meilleurs temps de I'etape en cours 


LL! 

i2j 

® 

T 

1] 

m 

m 


Nom saisi 


Le tachymfetre indique la vitesse du vehicule en course 



ECRAN 2 PLAYER BATTLE 
(MODE DEUX JOUEURS) 


ECRAN TIME ATTACK 
(CONTRE LA MONTRE) 


joueurs en 


Fastest lap {Meilleur tour) ; meilleur tour du circuit en cours, 

Car Rficnrd tEnreoistrement du vehicule) : meilleur temps du circuit en cours avec 
le vehicule utilise. 

Course Record (Enregistrement du circuit): meilleur temps total enreq.istre i 
circuit en cours. 

Course progress (Progression du circuit) : affiche la progression 
mode 2 player (Deux joueurs) (J'ic&ne du vehicule se cteplace de gauche a urouej. 



























MENU PAUSE 


Appuyez sur le bouton Start pendant le jeu afin d’effeetuer une pause et 
affioher le menu Pause. Effectuez votre selection 4 I’aide du stick 
analogique ou do la cnoix multidirectionnelle et appuyez sur le bouton 
Start ou le bouton © pour vaiider. 


CONTINUE {CONTINUER) 
CHANGE COURSE 
{CHANGER LE CIRCUIT) 
CHANGE CAR {CHANGER 
LEVEHICULE) 

CHANGEYEAR 
(CHANGER L'ANNEE) 
RESTART (REDEMARRER) 
EXIT (QUITTER)/ 

END REPLAY {FIN REPLAY) 


Retour au jeu (ALL) 

Retour au menu Course 
(Selection du circuit) (AF 
Retour au menu Car Select 
10YC) 

Retour au menu Year Select 


Retour au debut de la course 
Retour au menu de Selection 


Legends : AC : Champkmnat (Arcade) ; AP : Entrapment (Arcade); TOYC : 10 Year Championship 
(Championnat 10 ana) ;TA :Time Attack (Centre la montre); 2P : 2 Player Battle (Mode deux joueurs); 
ALL : All made (To us les modes) 



RESULT MENU (RESULTATS) 

Le menu Result (R^sultat) apparatt apres la fin de la course. Faites votre 
selection A I'arde du stick analogique ou de la croix mutii-directionnelle et 
appuyez sur le bouton Start ou le bouton © pour vaiider, 

A La presentation du menu Results (Rdsuftat) vane en fonotion du mode 
que vous avez chcisi. 


EXIT (QUITTER) Retour au menu de la Selection du circuit 

SAVE REPLAY (SAUVEGARDER REPLAY) Enregistrement d J un fichier de Replay 
REPLAY Visionner un replay 

RETRY (NOUVEL ES5AI) Reconn m en cer la mem© course 

SAUVEGARDE DE LA PARTIE Enregistrement des fichiers d une partie 

A Ce jeu n&ces$ife une carte memoire pour la sauvegarde des parties. La carte m^moire Visual Memory (VM) 
est vendue s6par£menl, 

A Afin de sauvegarder las informations correspondents, $£lectfonnez SAU VEGARD E&GH ARG E ME NT DU JEU 
a partfr du menu Selection de mode ou SAUVEGARDE DU JEU a partrr du menu R£sultat. 
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EC RAN REPLAY 


Pour visionner un replay de votre course, selectionnez REPLAY a partir du menu Result (Resultat). 
Modifiez I'angle de la camera a I’aide das comnrtandes suivantes. Pour les fichiers sauvegardes, 
vous pouvez egaiemerrt effectuer votre selection £ partir de I'ecran des enregistrements. 

MANETTE DREAMCAST (C) VOLANT (RC) 

BOUTON ANALOGIQU E G BOUTO N ANALOG IQUE D 




Bouton 


Bouton © 

& 

Bouton © 
Bouton & 

Start 



Bouton Start 


Bouton - 

Bouton 
analogiqu© G - 

Bouton © 


Bouton + 
(Plus) 


Bouton 


COMMANDES 

! C 

RC 

VUE ARRIERE 

BOUTON Q 

BOUTON © 

VUE FIXE 

BOUTON © 

BOUTON © 

VUE DE COTE 

BOUTON © 

BOUTON - 

VUE DU VEHICULE 

BOUTON © 

BOUTON + 

EMPLACEMENT DE LA CAMERA tJE GAUCHE A DFtOITE (VUE 
□E COTEV CHANQEMENT O'ANGLE (VUE DU VEHICULEJ 

CROIX MULTI- 
03RECTIONNELLE 

BOUTON 

ANALOG IGUE D 

AFFICHAGE DU KILOMETRAGE OWOFF 

CROIX MULTI- 
DIRECTION NELLE ++ 

80UT0N 
ANALOG SOU E D 

CAMERA ROTATIVE (VUE ARRIERE} 

STICK ANALOG)OUE 

VOLANT 

ZOOM-AVANT (VUE ARRIERE) 

BOUTON ANALOG1QUE D 

WA 

ZOOM-ARRIERE (VUE ARRIERE} 

BOUTON ANALOGIQUE G 

WA 

MENU PAUSE (VOIR P.40) 

BOUTON START 

BOUTON START 
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(SAUVEGARDE ET CHARGEMENT 
D'UME PARTIE 

Selectionnez SAVE&LOAD GAME (SAUVEGARDE FT CHARGEMENT D UNE | 

PARTIE) & partir du menu Mode Select (Selection du mdde) afin d’afficher !e 
menu Save&Load game (Sauvegarde at chargement d une partie), Effectuez 
votre selection a raid© du stick analog igue ou de la croix multidirectionnelle 
puis appuyez sur Is bouton © pour vaitden Selectionnez SAUVEGARDER pour 1 
en registrar les donates dans deux fichiers —un fichier des para metres du jeu (donnees 
d enregistrement et options) et un fichier de visionnage des enregistrements ffahier actif), dans la 
carte VM, 

A Ce jeu ndcessite une carte memoir© pour la sauvegarde des parties. La carte memoir© Visual 
Memory (VM) est vendue s6parement. 

A Vous ne pourrez sauvegarder qua si la cart© VM contlent deja un fichier actif. 

E1\IREGISTREMEI\IT 

Selectionner RECORDS (ENREGISTREMENT) a partir du menu Mode 
Select menu (Selection du mode) pour afficher les d iff brents classements 
de cheque mode ei le mot de pass© du dassement, 

A Pour visionner un replay sauvegarde a partir du menu Result (R£sultat) r 
selectionnez Theure enregistree et appuyez sur ie bouton © 

VISIONNER DES ENREGISTREMENTS A L’AIDE DE LA CARTE 

Si I© fichier de visionnage des enregistrements a 616 
sauvegarde a partir du menu Save & Load Game (Sauvegarde 
el chargement d’une partie), vous pouvez visionner les 
enregistrements & partir de chaque mode et du mot de pass© 
de dassement k E'aide de la carte VM. 



Activer le Record Viewer (visdnneuse d’enregistrement) 
Seiectionnez le mode d© jeu (symbol e du pique) en appuyant 
sur I© bouton Mode, puis valider en appuyant sur le bouton © 
Vous activez ainsi la vision neuse d’enregistrement. Guand le 
logo Sega Rally 2 apparait; appuyez simultanement sur les 
boutons © ©I ©. 


Commandes VM : 

Croix multidirectionnelle : 
Selection 

Bouton © : Validation 
Bouton © : Anrtulation 













PARAMETRE5 DU VEHICULE 


Selection nez CAR SETTINGS (PARAMETRES DU VEHICULE) a parlir du menu Mode Select (Selection du 
mode) de I'ecran Road Information (informations routines) ou du menu Transmission Select (Selection de ta 
transmission), pour la Contra fa montre saulemeni. afin de personneliser votre vehicle. Les v^hicules 
personalises pourronl etre utilises en mode Conlre la montre (Time Attack) et 10 Year Championship 
(Ghampionnat 10 ans). Afin de charger un vihicule personalise, s^lectionnez le meme type de vehicuie a parlir 
du menu Car Select (Selection de vehicuie), ailez au system© de Hchier dans Cat Settings (Paiametres du 










vehicuie) el selectionne2 LOAD (CHARGER). 

CO-DRIVER (COPILOTE) 


TRANSMISSION 
GEAR RATION (RAPPORT 
DE VETESSES) 

FRONT SUSPENSION 
(SUSPENSION AVANT) 
REAR SUSPENSION 
(SUSPENSION ARRiEHE) 
STEERING (VOLANT) 
BRAKE (FfiEIN) 

TIRE TV PE (TYPE DE PNEU) 
COURSE SELECTION 
{SELECTION DU CIRCUIT) 
RUN (TOUR D'ESSAI) 
START RALLY (DEBUT 
OU RALLY) 

EXIT (QUITTER) 
INFORMATION 


Selection ner Line you d homme ou de tanm# pour te 
■copifote. 

ilgdsoftner la transition manually ou aulomaiiqiui 
aqler le rapport da vilesses. 

mriLpr Ift MMriarrtitSn avnnt 

Ajuster le repondant du volant. 

Ajusi'er le repondam du 
SelectionneF un type d& 

S^lectionnar \q circuit et les concisions 
d'essai TEST RUN 
Effecluer un tour d’esspi. 

Commences la course 

Ratoumer au menu Car Select LSeieci*on du va 
detourner k l^cran Road Information (informations 
route res} 

Charger et sauvegarder les foncifons : 


USER FILES (FICRIERS 
UTILISATEUR) 

* LOAD FILE (CHARGER FIGHIER) - Charger sas fichiars sauvegardes 

* SAVE FILE (5AUVEGARDER FICHiEH) - Bauveyardes 1 las fichiera personnajises 
■ DELETE RLE (SUPPRIMER HCHIER) - Efface r les lichiers &auvegard£s 


Saisre du nom du vehicuie personnafise (7 tetlres maximum*}: 

Stipk analogue/Croix tiwNMIrecflonneHe ; SHfecttoriner une leftre 
Bouton © : Retoumez a jpjkron prGcedent/Ann-uter fa selection de la Isttre 
Bouton Q : Saisfr une lettre 

Bouton Start : Selection nor END (FIN), vafider END (FIN) pouf confirmer fa nom 
saisk 

\ --- 


A Les scenes du menu Car Settings {Faram£tres du vihicule) varienlen iooction du mode silectionna. A Ce jeu nfcrasits 
une carte rcfamoire pour la sauvegarde des parties. La carte memoirs Visual Memory (VM) est vendue separament. 













PRESENTATION DU VEHICULE 


Sblectionnez CAR PROFILES (PRESENTATION DU VEHICULE) h partir du menu Mode Select 
(Selection du mode) afin de visionner une sequence introductive accompagrtee d r un resume des 
caracteristiques de chaque vehicule. Chaque fois que vous arrives en tete sur une annee dg 10 
Year Championship (Championnat 10 ans) le nombre de vehicles disponibles augmenie de t. 


CLASSEMENT SEGA RALLY 


Visionnez le Sega Rally Network Ranking (Classement Sega Rally) sur SegaraHycom. Gagnez un 
droit d acces a J'aide du mot de passe inscrlt sur i'ecran d'enregistrement (Voir p.42) ou la carte 
VM (Voir p.42) afin de visionner les ciassements pour chaque mode, type de vehicule, 
enregistrements hebdomadaires et totaux en temps reel Vegiilez utiliser le disque Dream Key 
(Indus dans le materiel vendu) afin d f acc£der au site internet. Le mot de passe est egaJement 
reputs pour charger votre meifleur temps. 



WIOT DE PASSE 



Accds via Dream Key. 


Ecran d'enregistrement ou carte VM 
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